Tavoite:

XR-museomaailma on:

kirkkaalle arvopohjalle rakentuva

kansainvalisesti korkeatasoinen

yhteisdllisesti toimiva

dynaaminen ja mahdollisimman laajalti saavutettava
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Mita se tekee: , Mas. 2N
valittaa digitaalisesti kulttuuriperintéa nykypaivaan ja tulevaisuuteen | > - .
huomioi kayttajien tarpeet :
huomioi nykyhetkessa ajankohtaiset aiheet

tekee mahdolliseksi osallistua ja olla vuorovaikutuksessa
Kulttuuriperinndén kanssa ympari maailman

vahvistaa museoiden yhteiskunnallinen roolia ja vaikuttavutta.



Rahoitus 2023-2024: 1M€ (OKM)
Vuorovaikutteisen osallistavan XR-
museomaailman perustaminen ja
rakentaminen Jarvenpaan, Tuusulan ja
Keravan museoille

Toteutus:

1.VR-maailma
2.Arkkitehtuurikilpailu ja paviljonki
3.VR-stage

4.Yleisbtydohjelma

5.Sisallot ja ohjelmisto



Mita seuraavaksi?

Selvitystyo taittajalle

Rekrytoinnit ja

kllpallutu kset

Hankepaallikko
- Sisaltotuottaja
- Yhteisotuottaja
- XR-toteutuksen johtaminen
- Alustan toteutus ja kehitystyo
- VR-sisallot

Tyosuunnitelmat




XR-museomaailman ARVOT

" Kestava kehitys

. - Suomen kestavan kasvun ohjelma

. - Agenda 2030

- noudattaa reilun datatalouden periaatteita

4 Tasa-arvo ja yhdenvertaisuus
- kansalaisyhteiskunnan tukeminen toiminnassa
- yhteiskunnan demokraattinen kehitys huomioidaan toimintamalleissa
- huomioi kulttuurisen moninaisuuden
- tuo esille vahemmistojen nakokulmia

lhmisten keskinainen kunnioitus

vuorovaikutteisuus
osallistaminen: suunnittelussa ja toteutuksessa
rakentava yhteiskunnallinen keskustelu: Sitran Eratauko-menetelma
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ICOM Praha 2022: Uusi kznsainvélinen museomaaritelma
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Museo on yleishyddyllinen, pysyva yhteiskuntaa palveleva laitos,

joka tutkii, keraa, sailyttaa, tulkitsee ja asettaa esille aineellista ja aineetonta perintoa.

Museot ovat avoinna yleisolle, ne ovat saavutettavia ja mukaanottavia,

ne ruokkivat moninaisuutta ja kestavaa kehitysta. 4

Ne toimivat ja viestivat osallistuvien yhteis6jen kanssa eettisesti ja a

tarjoten monenlaisia kokemuksia

ivistykseksi, nautinnoksi, pohdittavaksi ja tiedon jakamiseksi.
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Kuva:
Dive Volunteer | Volunteer | Aquarium
of the Pacific (aguariumofpacific.org)

Miksi virtuaalitodellisuus?
nayttopaate vs. VR-silmikko

Haluamme molemmat (saavutettavuus)



https://www.aquariumofpacific.org/volunteer/dive_volunteer

Virtuaalialusta, jolle
sisaltoja

Ohjeet, kuinka sisalt6ja
lisatdan mydhemmin
Yhteistyd kuntien
ICT-hallinnon kanssa

Sisalto ja
toiminnot

Toteutus
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% Huoneet eri tarkoituksii
N Tyspaja
5 %0 Yhteiskuratointi
. 1 Kokoelmaselain
Nayttelyt
Aikakone
B Pelireitit




Pa perigalleria \' = Paperigalleria. Kuvakaappaus.

Radiohead, KID A MNESIA
Exhibition / Epic Games



https://youtu.be/6vTZZ8KW9y4?t=1013
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Animoinnit ja mallintaminen

Aino Sibelius, Venny Soldan-Brofelt, Elisabeth Jarnefelt, Saimi Jarnefelt, Maija Halonen



VL. @ O B https//voma.space

. Aloitussivu

Jotkut museot ovat olemassa vain digitaalisesti.

VOMA

yme  Enter VOMA  AboutUs WhatsOn Talks Store Reading Room VOMAAR Contribute

Mailing List

e to VOMA



The Kremer Museum
Architectural design:
Bouwery /

Johan van Lierop

Photo © BOUWERY




National Gallery, The Keeper Council, Roblox




Pian valmistuva selvitystyo sisaltaa yhteenvetoa laajasta benchmarkingista.

Museum of Other Realities, XR Architect Samuel Arsenault-Brassard

MUSEUM OF
OTHER REALITIES
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An immersive social art showcase in VR, the Museum ofi

connect, share, and experience virtual reality art with'others.
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MOR vierailu A on

Kavijavierailu
Taiteilijatapaaminen
Arkkitehtuurikierr

Matt Sinclair



https://youtu.be/p0wLYKMAh1c?t=54
https://youtu.be/psRjsadej5I
https://youtu.be/tgkFCf8v1Pw
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Valitavoite 1. Museoille on luotu yhteinen VR-maailma.
Kayttajien kanssa kehitetyt valikoidut avajaissisallot ja palvelut.

Ohjeistus uusien aineistojen lisaamiselle
Ohjeet aineistojen tuomiseksi ulos museomaailmasta mahdollisille toisille
alustoille.

Corl Initiall | d od tablish
FROM VIRTUAL ZORN's vl hoadauertes. But s the frst NF crop wes sakd outin
HEADQUARTERS TO THE ek S e o g G e e o b
M ETAVERSE OF I N FI N ITE future. We welcome all digital pioneers who share our idea of the

POSSIBILITY

Metaverse as a new era for what reality means to join us.

> CORNERSTONE

Toimenpiteet:

-Valitaan VR-maailman toteuttaja ja laaditaan ohjeistus sisaltéjen
lisaamiseksi ja viemiseksi muille alustoille

-VR-museomaailman rakentaminen, kartat, opasteet, oppaat,
avatarit, 3D-mallit, lisatty todellisuus, tallennettu
virtuaalimuseohenkiltkunta, portaalit

-Toteutetaan avajaissisallot ja vieddaan ne VR-maailmaan, testataan
palvelupolut testikayttdjien kanssa, parannetaan palvelupolkuja
palautteen mukaan

-Museomaailman avajaiset

ZOAN's DNA Is firmly rooted In creating new and extraordinary virt
experiences. \We are acclaimed pioneers in the Metaverse space a
have already brought ing events, and
cities to life.

Home
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Valitavoite 2: /4 -,
Arkkitehtuurikilpailun tuloksena on

rakennettu kiehtova/VR- museopavnjonkl
tarjolla korkealaatujsia elamyksellisia V .. &
erilaisia osallistumisen tapoja / AR \ ";.

— TOIMENPITEET:
-Laaditaan tilaohjelma ja valitaan toiminnallisuudet

< mukana olevien kuntien arkkitehtihenkilokunnan kanssa
1 -Palkataan kilpailusihteeri

-Laaditaan kisaohjelma yhdessa SAFAn kanssa
-Kilpailun KV-tiedotus, julkistus, avoinnaolo ja
tuomarointi

-Paviljongin rakentaminen

“Paviljongin KV-avajaiset
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Vilitavoite 3: Muse
- konsertteja

- teatteri- ja muita esityksia
- teematapaamisia
- . puheenvuoroja
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omaailmaan on toteutettu VR-stage.

TOIMENPITEET:

-Kartoitetaan kayttotarpeet ja toteutustavat yhdessé kaupunkien
tapahtumatuotannon kanssa

-Valitaan toteuttaja toteuttamaan VR-stage

-Rakennetaan stage ja avataan avajaisohjelmistolla
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-Laaditaan XR-museomaailman yleisotyostrategia,
somestrategia ja digitaalisen lasnéolon suunnitelma. Miten
olemme lasna aktiivisesti ja rauhaarakentavasti?
-Yleisoty6ohjelma, yleisdjen osallistamisen suunnitelmat ja
. tiedotussuunnitelma
-Yleisolahtoisen kuratoinnin suunnitelmat ja yhteiskuratointi
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Valitavoite 5;:

XR-museomaailman ohjelmisto seuraaville vuosille

- viety museoiden toimintasuunnitelmiin
- tyOnjaosta seké resurssoinnista on sovittu museoiden kesken.

TOIMENPITEET: .
Ensimmaiset VR-sisallét ovat maksutta tarjolla kaikille w3
- Sovitaan tyonjako, omarahoitusosuudet ja seuranta
Laaditaan nayttely- ja VR-sisaltosuunnitelmat
Suunnitelmat museoiden toimintasuunnitelmiin
Aikavaraukset kalentereihin
Seuraavien vuosien suunnitelmat
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XR-museomaailma

Saavutettavuuden edistyminen

Osaamistason nousu

Uudenlainen osallistavuus ja digitaalinen yleisotyo

Museoiden digitaalisten palveluiden uudistuminen ja kehittyminen
Museokokoelmien uudenlainen saatavuus, saavutettavuus ja uudet
kayttoteknologiat

Kayttajalahtoisyyden parantuminen

Opetuksen ja kasvatuksen VR-aineistotarjonnan parantuminen

Kansainvélinen saavutettavuus, verkottuminen ja nakyvyys




